
Les nouveautés de la V11 pour SEU 
***************** 

 

Lancement du programme :   Nouvel icône de raccourci 
 
Onglet Système :  

Possibilité de choisir dans les préférences à partir du bouton   qui n’est plus violet,  un nouvel 
habillage de votre interface : je choisis la couleur caramel (16 habillages possibles par liste déroulante) 
 

 

 
  

 
      (1)                     (2)                                   (3)                                           (4)                              (5)    
 
 
1 :  Rubrique « Fichier » 
  
       « Créer un nouveau » : Cela active désormais systématiquement un assistant : 
 

 
 
Pour les utilisateurs qui ne veulent pas passer par cette étape, il suffit de cliquer sur la petite flèche (a 
droite du mot nouveau) pour avoir le choix « nouveau projet » ou « démarrage assistant » 



La configuration « page vierge » pour un nouveau projet n’est pas toujours la solution souhaitée car 
parfois on veut juste éditer un projet en cours afin de le poursuivre… Dans ce cas la solution consiste à 
configurer les options et préférences au niveau de Projet/général 
 

 
 

 
 

On peut aussi utiliser le raccourci CTRL+N  pour avoir une page vierge 
 
       « Ouvrir » : Ouvre un fichier de broderie en format de conception (DSG) ou en format machine 
(JEF, PES…..) on peut voir aussi des fichiers de conception « hotfix » (fixage à chaud de strass) a 
partir de la bibliothèque de SEU  
 
(Ces exemples de fichiers de conception dsg se trouvent dans C:/users/public/Documents/Design Era 
Samples mais ne peuvent pas etre utilisés dans SEU : des exemples de strass, et sequins) 
 

 
 
 
2 : Rubrique « Produit et Version nouvelle » : Donne les infos de mise à jour 
 
3 : Rubrique « Licence pour… » : Le nouveau lien ABC vous permet d’obtenir des infos et des 
tutos sur le logiciel (en anglais) 
 
4 : Rubrique « Concessionnaire autorisé » : Lien direct vers votre concessionnaire par e-mail et 
vers son site 
 
5 : Rubrique « Achat de Stitch Era » : Lien qui permet de visualiser les différentes options de 
produits Sierra et d’acheter des options (nouvelles polices, nouveaux motifs de remplissage…..) 
 
 
 



La première chose que l’on remarque est qu’il n’y a plus d’onglet « Accueil ». 
L’environnement de travail est donc un peu différent. Les icônes ont été déplacés et les 
onglets ont été modifiés 

 
 
La « Galerie de broderies »  n’existe plus 
 
La « galerie de broderies » et la « galerie de projets » ne font plus qu’un.  Pour les différencier 
ou filtrer, maintenant la fenêtre contient trois onglets « format de machine », « format de 
système » et « tous les formats » 
 

 
 

 
La « Galerie d’images » permet de ne plus se soucier du type d’images puisqu’elles peuvent 
être filtrée grâce aux onglets « images raster », « images vecteur » et « toutes les images ». 
Ceci permettra donc de connaître le type pour pouvoir ensuite utiliser avec plus d’aisance la 
numérisation automatique 
  



 
 
La « Galerie de motifs » permet de sélectionner les catégories non plus par listes déroulantes 
mais par icônes cliquables sous lesquels ils ont été regroupés de façon logique  
 

 
 
 
 
 
Désormais dans la « boite à outils » :  certains outils comportent une petite flèche permettant 
d’ouvrir la boite « d’outils détaillés » correspondante qui s’ouvre alors sur sa droite (ce qui 
est plus convivial que de le rechercher dans le bandeau comme dans les versions 
précédentes !) 
 



             
 
 

                
 
 

 
 



On constate aussi que 2 nouveaux outils ont fait leur apparition « outil de remplissage » et 

outil de « tracé de lignes »   
 
 
 
Beaucoup de modifications a propos des « barres d’aiguilles » de couleurs qui donnent des 
infos bulles sur l’aiguille survolée avec la souris comprenant des infos de conseils (Astuces) 
 
Un nouvel outil en bas « l’outil infos  » 
 
Tous les outils « de zoom » sont désormais rassemblés en bas de l’écran 

 
 
 
L’onglet  « Styles » sur la droite donne maintenant accès à la galerie de styles qui est ainsi 
désormais déconnecté de l’onglet « Administrateur d’objet »  laissant ainsi un espace plus 
important pour celui ci 

 
 
 
 
 
 

Nouvel Onglet « Epreuve »  
 

 
                     (1)                                            (2)                                                      (3)            
 
1 : Raster 
 



       « Ouvrir image» :  Permet de trouver une image raster via window (bmp, jpeg…. Et 
maintenant les images .png sont acceptées) 
       « Capture » : Permet de capturer une image depuis le scanner 
       « Coller Bitmap » : Colle sur la zone de travail une image raster qui se trouve dans le 
presse papier 
 
2 : Vecteur 
 
       « Ouvrir le fichier » : Permet de trouver une image vectorielle via window (wmf,emf,ai, 
cdr) 
       « Cherche sur l’application  » : Permet désormais d’obtenir une image depuis Adobe 
Illustrator  en plus de Corel Draw  
       « Coller Métafichier amélioré » : Colle sur la zone de travail une image vectorielle de 
format qui se trouve dans le presse papier 
 
 
3 : Formes  
 
       « Formes » : Crée une forme vectorielle à partir de formes de bases ou élaborées qui se 
trouve dans la bibliothèque puis après sélection de la forme cela active le bandeau vecteur 
       « Ouvrir les formes » : Nouvelle fonction : Offre un menu de formes convenant au 
redwork ou au quilting puis après sélection ouvre le bandeau vecteur 
 
voici quelques exemples de formes proposées : 
 

    
 
       « Texte » : Active le bandeau Texte et affiche le mot échantillon avec la police survolée 

 
 

       « Bézier » : Crée une forme avec les courbes de Bézier 
 



       « Main libre » :  Crée une forme en tracé libre comme lorsque l’on dessine avec un 
crayon (une option en cliquant sur la flèche créer un dessin parfait permet d’avoir un type 
différent de nœud vectoriel) 
 
                               cas option dessin parfait                        cas sans option 
                                                     nœuds vectoriels gris                                      nœuds vectoriels bleus 

                                                                 
 
Si l’on ne veut pas ouvrir une image située sur notre ordinateur, on peut simplement avec un 
clic droit copier une image dans le presse papier depuis internet et la coller dans SEU. 
Désormais les commandes de copier, couper et coller sont rassemblées dans un menu 
déroulant accessible avec la petite flèche à droite de l’icône 
 

 
 
Si le logiciel détecte désormais que quelque chose se trouve dans le presse papier et il met en 
surbrillance la nouvelle commande de collage du Bitmap qui se trouve sur le bandeau 
d’Epreuve. Par exemple en se connectant sur ce site :  
                  www.clipart-fr.com/Clipart/Noel/cliparts-Noel-2.php 

 
et en effectuant un clic droit sur l’image et en choisissant le menu « copier l’image » le 
bouton passe en surbrillance 

                                             ( image qui se trouvait dans le presse papier )  
 
 
Dès que celle ci est collée, l’onglet image du bandeau s’ouvre. 

 
 
Onglet « Image » 
 



 
        (1)                      (2)                                           (3)                                           (4)                        (5)                        
 
1 : Editer 
 
     Réduction d’image : ceci permet de découper un morceau d’image à l’intérieur d’un 
cadre de sélection. Avec un clic droit un menu contextuel permet ensuite de sortir de cette 
option. Pour abandonner le découpage réalisé, on peut appuyer sur la flèche défaire afin de 
revenir à l’image d’origine 

  
 

     Réduction de couleur : cela ouvre une fenêtre permettant de filtrer les couleurs avec le 
même aspect que l’écran de vectorisation. Toutes les images n’ont pas besoin d’être 
vectorisée pour réaliser une conception de broderie, mais toutes ne pourront pas être utilisées 
pour réaliser une numérisation automatique ou une numérisation assistée. Cette fenêtre n’offre 
donc pas toutes les fonctionnalités qui se trouvent dans l’écran de vectorisation mais elle 
permet de nettoyer les couleurs d’un bmp ce qui sera pratique par la suite pour utiliser la 
numérisation automatique ou la transformation en formes vectorielles de l’image 
 

 
 

2 : Echelle et Forme 
 
     Définir la taille : l’ancien menu contextuel « Mesurer et Dimensionner » accessible par 
clic droit n’existe plus, puisque que cela est accessible maintenant directement par le bandeau 
image. Il suffit de cliquer et de déplacer le curseur pour mesurer une longueur 
     Définir l’angle : cela permet de faire tourner l’image. Option aussi disponible en utilisant 
la touche raccourci CTRL maintenue puis cliquer/déposer à partir d’un angle du cadre de 
sélection 
     Miroir/Pivoter: Cette ancienne fonction qui se trouvait dans la liste déroulante 
« transformer » a juste été déplacée dans le bandeau. 
 



3 : Propriétés 
 
Des propriétés ont été ajoutées dans cette rubrique.  Elles  permettent de configurer la 
visualisation de l’image (saturation, lumière, contraste et transparence) 
 
4 : « nouvelle rubrique » Sans nom, cette nouvelle rubrique permet d’incruster l’image dans 
le fichier de conception, ou d’y associer un lien vers un autre dossier 
 
5 : Fichier 
Cette rubrique offre des possibilités de sauvegarde de l’image modifiée et de rechargement 
d’images sauvegardées 
 
 
Nouvel Onglet « Mise en page » 
 
(avant la création d’objets : mise en page de l’image chargée) 
 

 
         (1)                         (2)                            (3)                (4)                 (5)    
 
(après la création d’objets : mise en page des formes vectorielles) 
 

 
         (1)                         (2)                   (3)                            (4)                               (6)                           (7) 
 
L’ancienne rubrique Taille et position a désormais été scindée en 2 rubriques et affectée à cet 
onglet de mise en page 

 
1 : Position : Ceci définit les coordonnées X et Y de positionnement sur la surface de travail 
 
2 : Taille : Ceci définit les dimensions de l’image ou de la conception du motif qui sont en 
cours 
 
3 : Echelle et forme 
 
     Définir la taille : l’ancien menu contextuel « Mesurer et Dimensionner » accessible par 
clic droit n’existe plus, puisque que cela est accessible maintenant directement par le bandeau 
mise en page.  



      Définir l’angle : Il est possible d’orienter son graphisme en traçant une direction avec cet 
outil et en donnant une valeur d’angle de rotation ou taper 0 pour qu’il soit horizontal ou 
vertical. On peut aussi effectuer une rotation en maintenant la touche CTRL enfoncée et 
effectuer un glisser/déposer à partir d’un angle du cadre de sélection 
 
     Miroir/pivoter : Cette fonctionnalité a juste changé de place au niveau du bandeau 
 
4 : Aligner : Pour positionner le graphisme a un endroit précis  
 
     Vers Design : Pour positionner la sélection à un endroit défini dans la zone de travail  
     Vers objet    : Pour positionner la sélection de plusieurs objets sélectionnés entre eux 
 
     Centre sur l’origine : Se trouve désormais dans la liste déroulante de la 
rubrique Aligner/« vers design ». Cela centre tout le design sur le centre de la surface de 
travail ( soit au centre du tambour à broder) 
 
5 : Conversion en forme vectorielle : Ceci active la fonction de vectorisation en tenant 
compte de la réduction des couleurs effectuée au niveau de l’onglet Epreuve ou ressaisit 
comme dans la version 10 
 
6 : Dupliquer - Répétitions Matrice : Option disponible qu’après sélection de formes.  Il 
semble que seule la répétition matricielle ne soit disponible dans SEU (plus de répétitions 
circulaires ? ) 
 
  
 

 
 
 
 
 
Nouvel Onglet « Convertir » 
 
 

 
 
Ceci a permit de bien séparer maintenant la partie graphisme de la partie broderie pour mieux 
appréhender le processus de numérisation.  
 
Si le graphisme a bien été nettoyé à partir de l’onglet « Image/Editer » ou converti 
correctement à partir de l’onglet « Mise en page/Conversion en forme vectorielle » il sera 
possible de passer directement à l’étape « Vers broderie » 
 

Nouvel Onglet « Vers broderie » 

7 : Exporter  : Attention….. Ici on exporte pas en format machine mais en format 
vectoriel 
Ainsi ceci est une nouveauté qui permet donc a partir d’une image raster de faire 
la conversion en image vectorielle de type .emf 
 



 
Donc après sélection de l’image, et  clic sur l’onglet « Vers broderie », on obtiendra ce 
bandeau 
 

 
                                 (1)       
                           
1 : Auto-numérisation 
 
      ‘Art to stitch’ Intelligent :  Ceci convertit toute l’image en objets brodés après avoir 
choisi la configuration souhaitée ou pressé Ok pour laisser le logiciel faire ces choix de type 
de points en fonction des dimensions des zones existantes 
 

      
 
 
      ‘Art to stitch’ Zone uniquement : Ceci convertit toute l’image en objets brodés après 
avoir choisi la configuration souhaitée ou pressé Ok afin que le logiciel ne génère que des 
points de remplissage 

      
 
      ‘Art to stitch’ Point photo :  Ceci convertit toute l’image en point photo : mais voir ci 
après toutes les nouvelles fonctionnalités car cela travaille différemment en fonction des types 
d’objets 
 



 
Attention : Une fois l’image désélectionnée, il faudra la re-sélectionner et retourner dans 
l’option convertir en point de broderie 
 

Nouvel Onglet Objet de type « Zone »  
 
(dans le cas de zone en point photo) 

 

 
               (1)                       (2)                    (3)                                                    (4 )                                  (5)                                                  
 
(dans le cas de zone remplissage point de broderie) 
 

 
                (1)                                  (2)                           (3)                                    (4)                              (5)                                
 
Cet onglet permet de bien séparer maintenant les attributs d’un objet zone en 2 onglets : 
remplissage et bordure avec pour chacun leurs propriétés à définir. 
  
1 : Méthodes de numérisation    
  
     Formes  : Choisir une forme à partir de la palette de forme pour encercler la partie 
souhaitée de l’image en faisant glisser puis clic droit pour accepter. Ceci est pratique pour 
faire un motif de type point photo 
 

 
 
 
       Manuel : Dessiner manuellement son objet auquel on peut appliquer du point photo 



 
        
 
Tracé automatique : Cliquer et appliquer sur les zones souhaitées 

 
 
 
       Saisie semi automatique : Cette option n’est pas disponible dans SEU 
 
      Chaque objet crée est ensuite éditable afin de pouvoir lui assigner un autre type de point 
 

 
 
2 : Nœuds : 

 Cette rubrique a été améliorée afin d’éviter les confusions et est ainsi beaucoup plus facile à 
utiliser. Pour commencer on choisit le tracé linéaire ou le tracé courbe et l’on peut facilement 
commuter de l’un à l’autre avec la touche Maj. 
La clé CTRL servant à changer les propriétés des nœuds (nœud angulaire bleu ou nœud 
circulaire blanc) 
 
3 : Eléments : 
 Les icônes des commandes ont une représentation plus claire ainsi que sur la zone de travail 
où les points d’entrée et de sortie sont repérés par des flèches beaucoup plus visibles et donc 
plus facilement repérables pour être déplacés 
 
4 : Zone de remplissage : 
Les menus déroulant permettent de régler les taille de points avec plus d’aisance 
 
5 : Verrous : 



Les points de maintien en entrée et en sortie et les points de coupes sont représentés de façon 
plus explicite sur la zone de travail 

 
Nouvel Onglet « Broderie » ( ancien onglet Accueil ) 
 

 
                                    (1)                                                         (2)                                (3)                          (4)    
1 : Insérer 
 De gros changements ici puisque maintenant les types d’objets sont bien distincts et chacun 
d’entre eux déclenche l’ouverture d’un nouvel onglet permettant d’en saisir ses propriétés. 
 
Un menu de choix contextuel s’ouvre désormais lorsque l’on clique sur la petite flèche se 
trouvant sous l’icône. Ainsi les utilisateurs seront capables d’identifier plus facilement les 
types de points utilisables selon les types d’objets et de tracer leur objet à broder directement 
avec le type de point sélectionné 
Si le point ne figure pas dans l’aide c’est qu’il n’est pas utilisable dans ce contexte. 
 
 

 
    
2 : Touches finales   
 
      Par couleur : Précédemment cela représentait une rubrique nommée tri d’objets se 
trouvant dans un onglet groupe 
       Départ/Fin  : Pour définir les positions de l’aiguille au démarrage et en fin de broderie et 
positionner ainsi plus facilement le motif par rapport aux limites de la zone de travail. Un 

bouton a été ajouté en bas de l’écran pour les visualiser   
       Centrer le motif : Positionne le motif au centre de la zone de travail ainsi que ses points 
de départ et de fin 
      
3 : Bibliothèques systèmes   
      Tambour: Pour création ou sélection de tambours (cadre de broderie) dans une base de 
données 



      Tissus : Configurer le tissu ou le sélectionner dans une bibliothèque afin de configurer des 
caractéristiques de broderie par défaut (choisir un style) 
      Composants : Voir/imprimer la liste des composants disponibles (types de points, types 
d’alphabets…..) 
 
4 : Système 
      Code machine : Entrée : Définition de l’interprétation des codes de commandes machine 
reçues en entrée par types de machine 
      Code machine : Sortie : Définition des profils de machines avec la définition des 
opérations à réaliser en sortie selon les commandes reçues en entrée 
 
 
 
Les plus grosses modifications sont évoquées ci après car désormais chaque type d’objet 
a son propre bandeau avec un onglet spécifique : ce qui a permit de rassembler 
visuellement les propriétés majeures de chacun d’entre eux,  le détail étant toujours 
accessible depuis l’inspecteur d’objets.  
Donc simplification d’accès aux types de nœuds vectoriels de création et aux points de 
début et de fin de broderie de chaque objet pris séparemment.  
Tout ceci est visualisable et accessible de manière plus ergonomique 
 

Onglet pour objet de type « Chemin »  
 
Disponible aussi si l’objet sélectionné contient une « bordure ou un contour » 
Permet de définir du point droit , du point zigzag, du point de boutonnière E, du point 
programmable 

 

 
 
Désormais, la conversion d’un type d’objet en un autre objet est aussi beaucoup plus 
ergonomique, elle se trouve en fin de liste de choix du type de points 
 

 
 



On peut noter qu’il existe une nouvelle rubrique effet de points qui avant n’était disponible 
que dans l’inspecteur d’objets (modulation en début ou fin de chemin, densité variable, 
aléatoire…) 
 
Onglet pour objet de type «Colonne » 
 
Permet de définir du point zigzag, du point de boutonnière E, du point de remplissage et 
du point programmable 
 

 
 
Désormais, la conversion d’un type d’objet en un autre objet est aussi beaucoup plus 
ergonomique, elle se trouve en fin de liste de choix du type de points 
 

 
 
 
On peut noter qu’il existe une nouvelle rubrique effet de points qui avant n’était disponible 
que dans l’inspecteur d’objets (densité variable, aléatoire…) 
 
Onglet pour objet de type «Zone remplissage rigide» (point d’orientation 
constante)  
 
Permet de définir du point de remplissage, du point programmable, de l’appliqué , du 
point de croix, du point radial, du point texturé 

 

 
 



avec une option de conversion en fin de liste 
 

 
 

On peut noter qu’il existe une nouvelle rubrique effet de points qui avant n’était disponible 
que dans l’inspecteur d’objets (densité variable, aléatoire) 

 
Onglet pour objet de type «Zones remplissage ajustable / 
tournant » (point avec une orientation variable = élastique)  

  
(Pour des objets ne comprenant pas d’ouverture) 

 
Permet de définir du point zigzag, du point de boutonnière, du point de remplissage 
élastique, du point programmable élastique 
 

 
 
avec une option de conversion en fin de liste 
 

 



 
On peut noter qu’il existe une nouvelle rubrique effet de points qui avant n’était disponible 
que dans l’inspecteur d’objets (densité variable, aléatoire) 

 
Onglet pour objet de type «Lettrage » 
 

 
 
Onglet pour objet de type «Monogramme » 
 

 
 
Onglet pour objet de type «Point manuel » 
 

 
 
 
 

 L’onglet « paquet » pour les lots d’objets 
 
Les lots d’objets ont maintenant un aspect plus ergonomique puisque toutes leurs fonctions 
sont regroupées 
 

 
 
Dans cet onglet se trouve la fonction répéter avec toutes ses possibilités 



 
 

L’onglet « groupe » pour rassembler plusieurs objets 
 
Et pouvoir les manipuler en édition en n’en sélectionnant qu’un seul d’entre eux 
 

 
 
Transformation d’une image en grille de point de croix et 
broderie 
 
Après avoir converti une image en vecteurs, il est possible de générer du point de croix. 
Les vecteurs étant sélectionnés on clique sur vers broderie pour obtenir ce bandeau 
 

 
 
et l’on choisit vecteur vers X stitch et l’on obtient ceci 
 



 
 
 
 
et après génération des points on obtient par exemple cela 

 

 
 
 

Par conséquent, c’est a vous d’utiliser et d’exploiter maintenant ce nouvel 
interface opérateur où tout a été pensé pour vous simplifier votre démarche 
de numérisation et faciliter votre créativité 
 
En attendant une nouvelle version qui apparaîtra sûrement dans le futur 
avec encore des améliorations et peut être des nouveautés…… 
 
 
BONNE BRODERIE 



 


